Aufnahme Leitfaden der Sith

Inhaltsverzeichnis

¢ 1 Vormerkung fir die Sith
o 1.1 Vollwertige Sith
o 1.2 Sith-Lords+
2 Entstehung des Sith Ordens & Herkunft der Sith
3 Fihrung durch die Akademie
o 3.1 Sith-Archiv
3.2 Meditationsraum
3.3 Alchemie-Raum
3.4 Private Blros & Baracken
3.5 Sith-Gemaécher
3.6 Gefangnis- und Folterkammer
4 Hinweis auf Fraktions- und Ordensregeln
5 Weitere Informationen nach Beendigung der Aufnahmepriifung

O O O O O

Aufnahme der Sith-Anwarter, wie es sich der dunkle Rat der Sith winscht und auch ausgefuhrt werden
muss.

Aufnahme Leitfaden

Der Rat der Sith, hat sich dazu bereit erklart, einen Aufnahme Leitfaden fir den Sith Orden zu schreiben. Bei
einer Aufnahme sollte dieser vom jeweiligen Sith unter Aufsicht eines Lords+ angewandt werden. Der
Leitfaden soll folgendes Allgemeinwissen Uber die Sith bereitstellen: Entstehung des Sith-Ordens & Herkunft
dessen, Sith-ldeologie, weitere wichtige OOC Informationen, welche gerade flr Neueinsteiger auf dem
Server und dem Sith-Imperium allgemein von Vorteil sind.
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1 Vormerkung fir die Sith
1.1 Vollwertige Sith

Sofern sich bereits ein Lord+ um die Kontaktierung zwischen dir und seiner Wenigkeit gekimmert hat, ist es
fur dich sehr einfach: Folge den Anweisungen der Person, welche dich kontaktiert hat, diese wird (hoffentlich)
wissen, was Sie zu tun hat und wird dir dann eine Aufgaben stellen, welche du ab dem Zeitpunkt zu
bewdltigen hast.

Sollte sich noch kein Lord+ mit dir oder einem anderen Vollwertigen Sith in Verbindung gesetzt haben ist es
nun deine Aufgabe, diesen Part zu Glbernehmen. Nun musst du einen Lord+ kontaktieren und diesen darum
bitten, deine Ausbildung eines Sith-Anwérters zu Uberwachen und bei mangeln zu korrigieren. Nach
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Kontaktierung und Zusage eines Lords+ folge der oben genannten Reihenfolge.
1.2 Sith-Lords+

Als Sith-Lord ist deine Pflicht dich um die Ausbildungen der Sith-Anwarter zu kimmern. Wenn sich die
Moglichkeit ergibt, solltest du einen vollwertigen Sith kontaktieren der die Ausbildung Ubernimmt, diese
Uberwachst du als Sith-Lord persoénlich. Die Wichtige Sache hierbei ist es, dass du (hoffentlich) einschéatzen
kannst, wie Sith XY die Ausbildung leitet, dabei ist zu beachten, sofern seine Ausbildung mangelhaft sein
sollte, du Ihn darauf hinweist und er bei der néchsten Ausbildung erneut Gberwacht wird, bis er eine deiner
Meinung nach korrekte Aufnahme abgeliefert hat. Sollte der vollwertige Sith Fehler in der Geschichte oder
Ahnliches aufweisen, welche dir pregnant auffallen, weise Ihn auf jedenfall darauf hin. Natirlich erwarten wir
von niemanden das volle Wissen Uber Sith und dessen gesamte Geschichte, jedoch sollte ein wenig Lore zu
beginn einer Ausbildung nie schaden. Sofern der vollwertige bzw. Ausbildende Sith die Aufnahme dann
deiner Meinung nach ohne aufféllige Fehler gemeistert hat, so hast du dann diesen im [Forum] zu
vermerken, dass dieser dazu befugt ist Sith-Anwarter ohne Aufsicht auszubilden.

2 Entstehung des Sith Ordens & Herkunft der Sith

Nach dem ersten fund der Macht auf Tython, versammelten sich unzahlige Philosophen und Wisshegierde
dort, um diese zu studieren und kennenzulernen. Hier begann die Geschichte des Jedi-Ordens und zugleich
der des Sith-Ordens. Der Jedi-Ritter Xendor, begriff als erstes das der Jedi Orden durch ihren Kodex und
Einschréankungen niemanden mehr die Mdglichkeit gab, seine eigenen Ziele und Prioritdten mithilfe der
Macht durchzusetzen. Ritter Xendor bekehrte viele weitere Jedi auf die dunkle Seite der Macht. Dadurch
galten immer mehr Jedi als sogenannte “dunkle Jedi”, welche fortan als “Legionen von Lettow” bekannt
wurden. Unter der Fuhrung von dem jetzigen dunklen Krieger Xendors errichtete dieser gewaltige
Raumflotten und entfachte so einen Krieg gegen die Jedi, das Erste Grof3e Schisma.

Nach diesem Krieg, flohen die restlichen Anhénger von Xendor als auch des Jedi-Ordens in die aul3eren
Randgebiete der Galaxis zuruick. In dem Glauben, dass der dunkle Jedi Krieger Xendor tot sei, waren Sie
sich sicher, die dunklen Jedi besiegt zu haben, dem war jedoch nicht so. 3350 Jahre vor dem Vertrag von
Coruscant meldeten sich die dunklen Jedi zuriick und verkiindeten Ihre Unabhé&ngigkeit gegeniber dem
Jedi-Orden, resultierend entstand ein Krieg zwischen der hellen- und dunklen Seite der Macht, dass
sogenannte Zweite GrofRe Schisma. Durch die Alchemie der Dunklen Seite wurde von den Abtriinnigen
Ausgeburten der Dunklen Seite Leviathane erschaffen, welche dazu in der lage waren, die Blockade bei
Balmorra zu durchbrechen.

Zusammenfassend hatten die dunklen Jedi durch die Starke der Dunklen Seite der Macht optimale Chancen
gegen den Jedi-Orden, verloren dennoch schlie3lich in der Schlacht von Corbos und wurden endguiltig
geschlagen. Die zwdlf Uberlebenden wurden in die Unbekannten Regionen verbannt, darunter Marquise,
XoXaan, Karness Muur, Sorzus Syn, General Ajunta Pall und Admiral Remulus Dreypa. In den
Unbekannten Regionen fanden Sie den Planeten Korriban, welcher von einer machtsensitiven Spezies
bewohnt wurde. Das Volk, welches die Dunklen Jedi als Halbgdétter bezeichnete war das Volk der Sith.
Diesen Umstand machten sich die Dunklen Jedi zu nutzen und bedienten sich an dem Volk, indem Sie es
versklavten. Dadurch wurde das erste mal der Titel “Sith-Lord” genannt. Die gefallenen Jedi formten die
Sith, entwickelten diese weiter und fuhrten diese zu lhrer Blitezeit heran. Sie nannten die Zivilisation “ Sith-
Imperium”.

3 Fuhrung durch die Akademie

Hierbei ist es egal, wo lhr anfangt und wo lhr aufhort, dies ist euch wahrend der Ausbildung, sofern alle
Ré&ume benannt und erklart wurden freigestellt.
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Jedoch gibt es wichtige Einzelheiten, welche zu bestimmten Raumen genannt werden missen, um Fehler
oder VersttRRe gegen die Orden’s Regeln vorzubeugen.

3.1 Sith-Archiv

Das Sith-Archiv ist eines der wichtigsten Dinge der Sith. Es beinhaltet all Wissen, welches sich die Sith Uber
dessen Existenz angeschafft und aufgezeichnet haben. Sollte man sich fur ein bestimmtes Thema der Sith-
Ideologie interessieren, kann man gerne das Archiv aufsuchen und sich dort dariiber informieren.
[Anzumerken ist, dass die Personen, welche sich informieren dann den Jedipedia Link dazu holen] In diesem
ist ebenso der Kodex der Sith vorzufinden, welcher ebenso bei der Aufnahme angewandt werden soll. Die
Person, welche aufgenommen werden méchte soll diesen Aufsagen und seine interpretation dazu abgeben.
Der Auszubildende Sith bewertet dann die Interpretation.

3.2 Meditationsraum

Der Meditationsraum ist die einzige, aber auch wirklich einzige Raumlichkeit, in welcher es erlaubt ist zu
meditieren. Sollten Personen auf3erhalb dessen beim meditieren gesehen werden, sind héchstwahrscheinlich
sanktionierungen die Strafe.

3.3 Alchemie-Raum

Der Alchemie-Raum, auch genannt der Raum der Geheimnisse und Mysterien. Er wird von den méachtigsten
des Sith Orden’s benutzt. In diesem Raum, wurden bereits mehrere tddliche als auch nutzvolle Rituale
durchgefiihrt, nur weil? so gut wie niemand, aul3er die Person selbst, welche diese durchfihrt, was darin
gerade geschieht.

3.4 Private Buros & Baracken

Private Buros sind konsequent Raume, welche niemals ohne erlaubnis des Besitzer betreten werden. Sollte
dies dennoch passieren, haben die Besitzer das Recht dich dem Biro zu verweisen und auch ggf. zu
bestrafen. Der eintritt in ein solches Biro oder einer privaten Baracke ist einer Person erst dann gestattet,
sofern der Besitzer dessen der jeweiligen Person die erlaubnis dazu erteilt hat.

3.5 Sith-Gemacher

Die Sith-Gemacher ist der einzige Raum, bei welchem kein Sith ohne Grund die erlaubnis hat, irgendwelche
anderen Sith diesem Raum zu verweisen. Sollte es dennoch den Wunsch dazu geben, den Raum aus
welchem fraglichen Grund auch immer, ist dies erst mit einem DL+ abzuklaren, sofern der Grund logisch und
begrundbar ist.

3.6 Gefangnis- und Folterkammer

Das Gefangnis und die sich dahinter befindenden Folterkammern sind nicht frei zuganglich. Man sollte diese
Raume nur betreten u. 0. benutzen, sofern man ein Anliegen hat oder gebrauch von diesen machen méchte.

4 Hinweis auf Fraktions- und Ordensregeln

Der Rat hat sich dazu entschieden, dass die Ausbildenden Sith nicht mehr dafir verantwortlich sind, den
Anwartern jede einzelne Regel des Ordens und der Fraktion einzelnt zu erklaren. Der Auszubildende Sith ist
lediglich dazu verpflichten, den Anwarter auf diese hinzuweisen und lhm den Link dazu zu schicken oder zu
erklaren, wie er RP gemaR daran kommt.

https://lwww.einfach-gaming.de/wiki/entry/284-aufnahme-leitfaden-der-sith/ 3



https://www.einfach-gaming.de/wiki/entry/284-aufnahme-leitfaden-der-sith/

5 Weitere Informationen nach Beendigung der Aufnahmeprifung

Von nun an ist der Akolyth auf sich gestellt. Er darf die Akademie vorerst nicht verlassen, nur mit der
Erlaubnis eines Lords+ oder fiir die beendigung einer Prifung eines Aufsehers. Akolythen ist es nicht langer
verwehrt den Kontakt mit Lords+ aufzunehmen. Der Rat hat sich dazu entschieden, dass ein solches System
nicht funktioniert, da viele Sith sich teilweise gar nicht auf Korriban befinden und sich somit nicht um Schuler
kimmern o. A.. Ein weiterer wichtiger Schritt ist es, sich tber die verschiedensten Klassen zu informieren.
Hierfur wird noch ein weitere Wiki Eintrag folgen. Nachdem man also die Aufnahmepriifung bestanden hat
und auf der suche nach einem Meister ist, sollte man sich vorrangig mit einem Aufseher in Kontakt setzen.
Dieser wird einen dann testen und ggf., sofern geeignet mit einem Lord verknipfen, sodass dieser einen
dann zu seinem Schiiler ernennt. Sofern man die schwersten Schritte geschafft hat ist alles ganz einfach,
folge einfach der Instruktionen deines Meisters. Zu empfehlen ist es, seinen Meister nicht zu nerven, denn
sowas mag einfach keiner. Das heif3t Funks wie :"Haben Sie Aufgaben fur mich?” kann man sich in den
meisten Fallen sparen. Dein weiterer Werdegang wird fortan von deiner Kompetenz und deinem kdnnen
bestimmt.
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