Medicsystem - Guide
In diesem Guide erfahrst du alles Wissenswerte zum Medicsystem auf CW:RP.
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Vorwort
Grundlegende Funktionen
Behandlungsverzeichnis

Macht-Heilung

? Vorwort

Das Medicsystem auf CW:RP ist im deutschsprachigen StarWarsRP Raum einzigartig. Es bietet zahlreiche
AktivRP Mdoglichkeiten ermdglichst so schnelle und interaktive Behandlungen, die sowohl Medic, als auch
Spieler zu gute kommen. Mit weiteren Effekten und anderen Nebenscheinungen werden Verletzungen
unterstrichen und man ist Gber seinen Gesundheitszustand besser im Bilde.

e Verletzungen
e Medizinischer Scanner

e Behandlungsutensilien

¢ Deathsystem
e Behandlung durch Bacta

? Verletzungen

Verletzungen werden automatisch durch das System zugewiesen. Die Zuweisung erfolgt dabei Uber die
Auslesung des erhaltenen Schadenstypen. Je nach Hohe des zugefligten Schadens wird ebenfalls der
Schweregrad bestimmt. Alle Informationen zu den einzelnen Verletzungen sind im medizinischen Scanner
einsehbar. Besitzt man keinen Scanner, kann man zahlreiche Verletzungen Uber das Interactment einsehen.

Schweregrade von Verletzungen

Jede Verletzung erhélt bei der Zuweisung einen Schweregrad. Es gibt insgesamt 6 Stufen, diese setzen sich
prozentual aus dem erhaltenen Schaden und den maximalen HP des Spielers zusammen. Die Stufen sind:

Gering
Ernsthaft
Schwer

Sehr Schwer
Kritisch

Fatal

orwNE

Korperteile

Das System erkennt automatisch die betroffenen Korperteile einer Verletzung. Im System sind folgende
Kdrperteile integriert:
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? Medizinischer Scanner

Der medizinische Scanner gehort zur Grundausriistung eines jeden Mediziners. Mit diesem kénnen alle
Verletzungen eines Spielers, einschlie3lich der eigenen, eingesehen werden. Die Auswahlmdglichkeiten der
einzelnen Korperteile informieren ebenfalls Uber die Gesamtanzahl an lokalen Verletzungen. Klickt man ein
Kdrperteil an, wird die Verletzungstabelle im unteren Teil des Menis gefilllt. Um das rechte Detailment zu
fullen, muss man eine der aufgefiihrten Verletzungen auswahlen.

Schaut man einen Spieler an, 6ffnet man mit Linksklick das Scannermenii. Um die eigenen Verletzungen
einzusehen, muss man Rechtsklick driicken. Das Meni Spieler, die keinen medizinischen Scanner besitzen,
koénnen Uber das Interaktionsrad ein &hnliches Menu 6ffnen, dieses zeigt jedoch nicht alle Verletzungen an.

Bild
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? Behandlungsutensilien

Das System bietet verschiedene SWEPs, welche bei der Behandlung von Verletzungen zum Einsatz
kommen. Diese haben jeweils unterschiedliche Medikamente und Behandlungsmethoden zur Auswahl. Fir
den Mediziner kommen daher folgende Utensilien zum Einsatz:

¢ Injektor: Kann bei sich selbst und anderen verwendet werden
e Behandlungskit: Kann bei sich selbst und anderen verwendet werden
e Operationskit: Kann nur bei anderen verwendet werden

Es gibt ebenfalls das Erste Hilfe Kit, welches tber grundlegende Medikamente und Versorgungsguter
verfugt. Jeder Soldat kann dieses nach der RP-Fortbildung beim RMC erhalten. Die Anwendungshinweise
sind der Scrollbar zu entnehmen.

Einige Medikamente und Behandlungen kdnnen sowohl auf einem Korperteil, als auch auf einer Verletzung
angewandt werden. Andere wiederum nur auf einem von beidem. Die jeweilige Wirkung unterscheidet sich
daher je nach Anwendung. Schmerzmittel, die auf einem Kdorperteil angewandt werden, wirken fir alle bisher
auf dem Korperteil vorhandenen Verletzungen.

? Deathsystem

Erhalt man Schaden und stirbt, gibt es mehrere Mdglichkeiten, die eintreten kénnen. Bei Betaubungsmunition
oder ahnlichen Schadenstypen wird man nur betdubt und steht idR. nach 30 Sekunden wieder auf. Dasselbe
gilt bei normalem Schaden, den man erhalt. Ist die Anzahl oder Schwere an Verletzungen nicht zu hoch, ist
man lediglich verletzt und erwacht nach 3 Minuten. Dabei werden einem nach dem Erwachen allerdings die
HP abgezogen, welche der Gesamtzahl an Verletzungen entsprechen. Der Respawntimer kann durch
Symoxin erhdht werden.
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Sind die Verletzungen zu gravierend, erklart das System einen Spieler fur tot. Au3enstehende haben die
Maoglichkeit, am Boden liegende Spieler tber das Interaktionsrad zu téten. Um einem Spieler nach dem Tod
den Respawntimer zu verkiirzen, kann der Leichensack Uber dessen Ragdoll gezogen werden.

? Behandlung durch Bacta

Durch die verschiedenen Schweregrade wird die Verletzung genauer beschrieben. Daher ist es nicht immer
zwingend notwendig, eine Verletzung mit all den umfassenden Behandlungsschritten zu kurieren. In der
folgenden Liste sind die Verletzungen mit ihrem maximalen Schweregrad definiert, bei denen eine einfache
Bactadosis ausreicht:

Brandwunde: Schwer
Prellung: Sehr schwer
Schnittwunde: Ernsthaft
Stromschock: Gering
Verstauchung: Schwer
Quetschung: Ernsthaft

Brandwunde

Bruch
Explosionsfragmente
Gehirnerschitterung

[ ]

[ ]

[ ]

[ )

e Gehstorung

¢ Innere Blutung
¢ Prellung
°
[ ]
[ ]
[ ]
[ )
[ )

Schnittwunde
Stromschock

Vergiftung
Verstauchung
Verstrahlung
Quetschung

? Behandlung einer Brandwunde

Zur Behandlung einer Brandwunde sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Enkephalin auftragen

Die Wunde mit Dermaseal versiegeln

Die Verletzung mit einem Wundkleber Gberdecken
Bactaverband umwickeln

ECUEN SIS

? Behandlung eines Bruchs

Zur Behandlung eines glatten Bruchs sind folgende Schritte notig:
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Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Bonemer injizieren

Schiene anlegen

Die Wunde mit einem Bactaverband verbinden

S

Zur Behandlung eines offenen Bruchs sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Bonemer injizieren

Coagulin auf die Wundrander auftragen

Die Verletzung mit einem Wundkleber Uberdecken
Schiene anlegen

Die Wunde mit einem Bactaverband verbinden

NogaprpwdE

? Entfernung von Explosionsfragmenten

Zur Behandlung einer Verletzung durch Explosionsfragmente sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Die Splitter mit einer Pinzette ziehen

Coagulin auf die Wundrander auftragen
Wundenkleber auflegen

Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

orwNE

? Behandlung einer Gehirnerschiitterung

Zur Behandlung einer Verletzung durch Explosionsfragmente sind folgende Schritte nétig:

1. Anti-Shock verabreichen

? Behandlung einer Gehstdrung

Zur Behandlung einer Gehstdrung sind folgende Schritte nétig:

1. Alle bewegungseinschrankenden Verletzungen behandeln

? Behandlung einer inneren Blutung

Zur Behandlung einer inneren Blutung sind folgende Schritte nétig:

1. Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren

2. Anschliel3end Kouhunin injizieren

3. Uber der Blutung einen Schnitt mit dem Laserskalpell durchfiihren
4. Das Blut mit dem Blutabsauger entfernen
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5. Die Gefalverletzung mit Synthfleisch behandeln
6. Den Schnitt mit Wundenkleber schlieRen
7. Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

? Behandlung einer Prellung

Zur Behandlung einer Prellung sind folgende Schritte notig:

1. Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
2. Anschliel3end Nullicaine injizieren
3. Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

? Behandlung einer Schnittwunde

Zur Behandlung einer Stichwunde sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Coagulin auf die Wundrander auftragen
Wundenkleber auflegen

Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

SUE S

? Behandlung eines Stromschocks

Zur Behandlung eines Stormschocks sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Myocaine injizieren

Enkephalin auftragen

Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

aprwDdE

? Behandlung einer Vergiftung

Zur Behandlung einer Vergiftung sind folgende Schritte nétig:

1. Eine freie Stelle mit Anticeptin-D desinfizieren
2. Cadinex injizieren

? Behandlung einer Verstauchung

Zur Behandlung einer Verstauchung sind folgende Schritte nétig:

1. Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
2. Anschlief3end Nullicaine injizieren
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3. Myocaine injizieren
4. Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

? Behandlung einer Verstahlung

Zur Behandlung einer Verstrahlung sind folgende Schritte nétig:

1. Eine freie Stelle mit Anticeptin-D desinfizieren
2. Eine Strahlungsimpfung duchfuhren

? Behandlung einer Quetschung

Zur Behandlung einer Quetschung sind folgende Schritte nétig:

Die Wunde mit Anticeptin-D desinfizieren
Anschliel3end Nullicaine injizieren

Myocaine injizieren

Eine Schiene anlegen

Die Verletzung mit einem Bactaverband verbinden

aprpwOdE

Alienum Corpus
Curato Salva

Fractura Salva
Macht-Wecken
Radiorum Salva
Veneficium Salva

? Alienum Corpus

Mit der Machtfahigkeit Alienum Corpus kdonnen folgende Verletzungen behandelt werden:

o Explosionsfragmente
e Gehirnerschutterung
¢ Innere Blutung

? Curato Salva

Mit der Machtfahigkeit Curato Salva kénnen folgende Verletzungen behandelt werden:

Brandwunde
Prellung
Schnittwunde
Stromschock
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? Fractura Salva

Mit der Machtfahigkeit Fractura Salva kénnen folgende Verletzungen behandelt werden:

e Glatter Bruch
e Offener Bruch
o Verstauchung

? Macht-Wecken

Mit der Machtfahigkeit Macht-Wecken geschieht folgendes:

e ein betaubter Spieler wird aufgeweckt

? Radiorum Salva

Mit der Machtfahigkeit Radiorum Salva kdnnen folgende Verletzungen behandelt werden:

e Verstrahlung

? Veneficum Salva

Mit der Machtfahigkeit Alienum Corpus kdnnen folgende Verletzungen behandelt werden:

e Vergiftung
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