RSGB Addendum 9 - Republikanisches Oberkommando
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Eine umfassende Definierung des ROKs auf EGM CW:RP
1 Republikanisches Oberkommando

Das republikanische Oberkommando (ROK) ist eine Institution der Republik und bildet die fihrende Instanz
des republikanischen Militars. Das ROK enthalt unzahlige Ausschiisse und Abteilungen, welche als Taktiker,
Strategen und Logistiker aus Ubergeordneten Kriegszielen oder Erlasse des Oberkommandos konkrete
Einsatzplanungen vornehmen. Dabei besteht das Personal aus erfahrenen Vertretern der Politik, des Militars,
des Geheimdienstes oder des Jedi Orden.

2 Erlasse des ROK

Zu einer Entscheidung des Verteidigungsstabs kommt es, sofern die Mehrheit des Verteidigungsstabs
diesem zustimmt und der oberste Kanzler dieses Ergebnis absegnet. Diese Entscheidungen werden als
Erlasse des Oberkommandos gehandhabt. Die Erlasse sind bindend fir das gesamte Militar und kénnen nur
von anderen Erlassen Uberschrieben werden.

Das Missachten von Erlassen des Oberkommandos ist Hochverrat

3 Einsatzbefehle

Die Taktiker und Strategen des ROK kdnnen die Umsetzung der Erlasse des ROK mit Einsatzbefehlen
sicherstellen. Diese geben einen initialen Einsatzbefehl aus. Ein Einsatzbefehl beinhaltet die
betroffenen Truppen, einen Raumlichen oder zeitlichen Umfang sowie die zu erreichenden Ziele. Der
Einsatzbefehl ist fur betroffenen im Dienst befindliche Personen bindend. Wer sich einem
Einsatzbefehl entzieht, ihn missachtet oder den Erfolg eines Einsatzes schwerwiegend beeintrachtigt,
begeht Hochverrat.

4 Umstationierungen
Die Taktiker und Strategen des ROK kdnnen die Umsetzung der Erlasse des ROK mit Stationierungen von
Truppen sicherstellen. Solche Umstationierungsbefehle sind fir das betroffene, im Dienst befindliche

Personal bindend. Wer sich einer Umstationierung entzieht, sie missachtet oder die Durchfihrung
schwerwiegend beeintrachtigt, begeht Hochverrat.

5 Eventleiter (OOC Teil)
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Die Eventleiter sind Strategen und Taktiker des Oberkommandos. Sie missen vor Beginn des Einsatzes den
Truppen einen Einsatzbefehl geben. Dieser enthalt den Raumlichen oder zeitlichen Umfang sowie die zu
erreichenden Ziele.
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