Hauptregelwerk | SWTOR:RP
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Herzlich willkommen auf unserem Garry's Mod Roleplay Server!
Damit jeder Spieler ein fesselndes und faires Erlebnis genieRen kann, haben wir dieses Regelwerk erstellt.

1 Allgemein
§ 1 [Gultigkeit]

Dieses Regelwerk gilt fur die Gameserver und die dazugehérigen sozialen Palttformen der Community. Es
kann im Einzelfall auch auf sonstige Belange der Community und ihrer Mitglieder Anwendung finden.

§ 2 [Serverteam]

(1) Unter das "Serverteam" fallen eben jene Personen, die eindeutig durch ein entsprechendes Label, Badget
0.4. als solches zu erkennen ist.

(2) Absichtlich einen Irrtum herbeizufiihren, um fur ein Mitglied des Serverteams gehalten zu werden, ist
untersagt.

(3) Befolge die Anweisungen des Serverteams. Bei Fragen oder Problemen wende dich an das Support-
Team.

§ 3 [Anderungen]

Das Regelwerk kann sich andern. Spieler werden dariiber informiert, und es liegt in ihrer Verantwortung, sich
auf dem Laufenden zu halten.

§ 4 [Sanktionen]

RegelverstdRe kénnen zu Warnungen, temporaren Sperren oder permanentem Ausschluss fuhren. Die
Schwere der Strafe hangt von der Art des Verstol3es ab.

§ 5 [Sanktionsumgehung]
(1) Das Umgehen von Serverausschlussen und/oder Sanktionen jeglicher Art ist untersagt.

(2) Die Beihilfe wird ebenso geahndet.
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§ 6 [Grauzonen und andere besondere Situationen]

(1) Vermeide bewusst Handlungen oder Verhaltensweisen, die in einer Grauzone zwischen erlaubtem und
unerlaubtem Rollenspiel liegen kénnten. Spiele im Einklang mit dem Geist der Regeln und respektiere die
Spielerfahrung anderer.

(2) Wenn Unsicherheiten Uber die Zulassigkeit einer Handlung bestehen, klare diese vorher mit dem
Serverteam bzw. deinen Mitspielern ab.

2 Sozialverhalten
§ 7 [Respekt]

Behandle andere Spieler und das Personal respektvoll. Rassistische, beleidigende oder diskriminierende
AuRerungen sind inakzeptabel.

§ 8 [Werbung]

Werbung oder stérender Spam sind untersagt.

3 Roleplay
§ 9 [Metagaming]

Verwende keine auf3erspielerischen Informationen im Spiel. Informationen, die auBerhalb des Rollenspiels
erworben wurden, durfen nicht genutzt werden.

§ 10 [Powergaming]

(1) Vermeide UbermafRige Machtanwendung oder unrealistische Fahigkeiten. Deine Handlungen sollten
innerhalb der Realitéat des Rollenspiels begriindet sein und deinen Mitspielern die Moglichkeit zur Reaktion
geben.

(2) Handlungen die sich nicht aktiv durch Funktionen des Servers dargestellt werden kdnnen, dirfen mit dem
/me Befehl passiv durchgefiihrt werden.

(3) Passive Handlungen mussen allgemein zwischen den Spielern ausgewdurfelt werden.

(4) Passive Handlungen mit fremden Fraktionsgegenstanden sind global auszuwirfeln.

§ 11 [Fail RP]

(1) Vermeide "Fail-RP" - Handlungen, die nicht zum Rollenspiel passen oder es unterbrechen.
(2) Dazu gehdort auch das absichtliche Herbeifiihren des eigenen Todes.

§ 12 [New Life]

(1) Nach dem Tod startet ein neuer Charakter ohne Erinnerung an vorherige Ereignisse. Du darfst nicht
anhand vorheriger Informationen handeln.

(2) Die Ruckkehr und Teilnahme an der mit deinem Tod zusammenhé&ngenden Situation ist ebenfalls nicht
gestattet.

§ 13 [Fear RP]
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§ 14 [Player vs. Player]
)

(4)

§ 15 [Erotik]

§ 16 [Namensgebung]

(1) Wahle einen realistischen und themenbezogenen Namen fiir deinen Charakter, der zur Spielwelt passt
und keine auRergewothnlichen oder stérenden Elemente enthalt.

(2) Ein Name besteht generell aus einem Vor- und Nachnamen.

§ 17 [RP Flucht]

§ 18 [Intra Charakter RP]

4 Sonstiges

§ 20 [Exploits]

Melde gefundene Bugs oder Exploits sofort dem Serverpersonal und mache keinen Gebrauch von ihnen.
§ 21 [Events]

(1) Events sind vom Serverteam veranstaltete initiierte Ereignisse.

(2) Das storen oder manipulieren von Events ist untersagt.

(3) Spieler die Handlungen mit Auswirkungen auf die gesamte Spielwelt durchfiihren wollen, haben
Rucksprache mit dem Serverteam zu halten.
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5 Weiterfihrende Regeln

§ 22 [Externe Regelwerke]

In speziellen Situationen oder fir bestimmte Personengruppen kénnen zusétzliche Regelwerke Anwendung
finden.

1. Combat Regelwerk
2. Fraktionsleiter Regelwerk

3. Raid Regelwerk
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